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Положение о проведении 

международного интеллектуального турнира «Водрузи Знамя Победы!», 

посвященного памяти Великой Отечественной войны в контексте 

Второй мировой войны. 

 

1. Общие положения 

1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения 

международного интеллектуального турнира «Водрузи Знамя Победы!» (далее – 

Игра) среди обучающихся 9–11 классов (обучающиеся 7–8 классов также могут 

попробовать свои силы в турнире), студентов образовательных организаций 

среднего и высшего профессионального образования и всех, кто увлекается 

историей Второй мировой войны, порядок участия и определения победителей. 

1.2. Цель: привлечение внимания обучающихся и преподавателей к проблеме 

необходимости и значении знаниях о событиях, героях, искусстве Второй мировой – 

Великой Отечественной войны для формирования патриотизма и любви к Родине 

через понимание атмосферы военного времени, подвига народа и тяжести бремени, 

выпавшего на долю советских людей. 

Задачи:  

• содействовать сохранению исторической памяти у детей и молодежи через 

работу с различными историческими источниками и заданиями разных типов; 

• способствовать формированию исторического мышления на основе 

достоверной информации о событиях и участниках Второй мировой – 

Великой отечественной войны. 

2. Организаторы Игры 

2.1. Организаторами Игры являются ООО «СЕЛФ-ТЕСТ» и МАОУ «Лицей № 2» 

г. Перми. 
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2.2. Руководство проведением Игры осуществляет оргкомитет. 

Председатель оргкомитета – Чикулаев Дмитрий Геннадьевич. 

Заместитель председателя – Поварницына Елена Степановна. 

В состав оргкомитета входят: Красноборова Наталья Павловна, Сонинский Павел 

Генрихович, Филенко Александр Евгеньевич. 

3. Порядок проведения Игры 

3.1. В Игре участвуют обучающиеся 7–11 классов и студенты образовательных 

организаций среднего и высшего профессионального образования по группам: 

7–8 класс, 9 класс, 10–11 класс, студенты СПО, студенты ВПО. 

3.2. Игра проводится с 3 по 27 мая 2023 года в три этапа по 4 тура в каждом этапе. 

Игру можно пройти как за 1 день, так и в течение нескольких дней или недель 

(например, решая по 1 туру в день). Содержание игры:  

• I этап — начало Второй мировой войны и начало Великой Отечественной 

войны до 18 ноября 1942 г.; 

• II этап — второй период войны, с 19 ноября 1942 до конца 1943 г.; 

• III этап — победный период Великой Отечественной войны, с 1944 до 9 мая 

1945 г. 

3.3. Каждый тур представляет собой тест с элементами игры, содержащий задания 

разных типов на проверку знаний по определенному периоду Великой 

Отечественной войны. 

3.4. Проведение Игры осуществляется на сайте SELF-TEST.RU по адресу 

https://self-test.ru/tournaments/item/znamyapobedy2023/ 

3.5. Условия участия в Игре: 

• регистрация на сайте SELF-TEST.RU; 

• участие в турнире БЕСПЛАТНОЕ. 

https://self-test.ru/
https://self-test.ru/tournaments/item/znamyapobedy2023/
https://self-test.ru/
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4. Краткие условия Игры 

1 сентября 1939 г. в Европе началась Вторая мировая война с нападения 

Германии на Польшу. 22 июня 1941 г. война достигает и границ Советского 

Союза. С 23 июня в СССР была объявлена всеобщая мобилизация. К 1 июля 

в армию были призваны 5,3 млн. человек, многие отправлялись на фронт 

добровольцами.  

Представь, что ты один из добровольцев, начинающий свою службу рядовым. Твоя 

цель: разбить врага, освободить Родину и Европу от нацизма, а также сделать 

карьеру и дослужиться до высокого чина, получая медали и ордена. Отвечая 

правильно на вопросы каждого из 12 туров (тестов), ты будешь продвигаться вперёд 

к намеченной цели и получать 1 из 18 званий (начиная от красноармейца 

или рядового, заканчивая званием Маршала СССР). Каждый тур, в зависимости 

от результата, ты сможешь пополнять свою коллекцию боевых наград (5 видов). 

В ходе игры можно не только проверить свои знания о Великой Отечественной 

войне, но и узнать много нового, расширяя свой кругозор. 

5. Подведение итогов и награждение 

5.1. Итоги Игры подводятся по результатам суммы баллов за три этапа. Победители 

определяются по пяти группам (7–8 класс, 9 класс, 10–11 класс, студенты СПО, 

студенты ВПО) путем суммирования всех результатов за 12 туров. 

5.2. Победители игры (первые 3 места) награждаются дипломами (с защитой 

от фальсификации) 1, 2 и 3 степеней. 

5.3. Участники каждого тура, которые решат тест с результатом ≥ 80%, 

награждаются дипломами (с защитой от фальсификации) лауреатов. 

5.4. Все участники каждого тура награждаются дипломами (с защитой 

от фальсификации) об участии. Электронные версии дипломов рассылаются 30 мая 

2023 года на электронные почты участников, а также размещаются в личных 

кабинетах участников на сайте SELF-TEST.RU. 

5.5. При участии 5 и более обучающихся преподавателю выражается благодарность 

и 30 мая 2023 года отправляется электронная версия благодарственного письма 

от организаторов турнира. 

5.6. Участник учитывается в качестве ученика преподавателя, если перед началом 

тестирования он указал email преподавателя. 

https://self-test.ru/
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5.7. Номинация «Наставник» предназначена для преподавателей, у которых больше 

всего обучающихся приняли участие в игре. Чем больше обучающихся правильно 

выполнят свыше 40% заданий, тем выше наставник будет в рейтинге. В зачет 

учитываются все результаты каждого тура. По итогам игры будут определены 

победители (первые 3 места) в номинации «Наставник», которые 30 мая 2023 года 

получат электронные версии дипломов. 

5.8. На странице конкретного тура (теста) преподаватели смогут увидеть результаты 

и подробные решения каждого своего обучающегося, а также скачать их дипломы. 

5.9. Номинация «Просветитель» предназначена для тех, кто привлечет больше 

друзей с помощью репостов, используя специальную форму или с помощью 

персональной ссылки на странице рейтинга турнира во вкладке «Просветитель». 

В зависимости от результата решения каждого приглашенного друга в Игре, Вы 

сможете получить от 1 до 5 баллов. По итогам Игры будут определены победители 

в номинации «Просветитель», которые 30 мая 2023 года получат электронные 

версии дипломов. 

От организаторов: 

Директор ООО «СЕЛФ-ТЕСТ» 

 

________________________/ Чикулаев Д. Г. / 

М.П. 

 

https://self-test.ru/tournaments/item/znamyapobedy2023/rating/?type=enlightener

